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 ũȺɁȽȾɃ ɄɅɃɂȺɁȺȽɃ ɇȼɆ ȺȿȿȷȹɃɆ 
ɁɇɈɆɆȺȿɁɇɃɅū  

ũɟŬűŮɑɞ Ƀɘəɞɜɞɛɘəɩɜ  
əŬɘ Ⱥɛˊɞɟɘəɩɜ ɈˊɞɗɏůŮɤɜ 

 
 

SpielFabrique: ŮˊɘŰŬɢɡɜŰɐɠ ɔɘŬ ɜŮɞűɡŮɑɠ ŮˊɘɢŮɘɟɐůŮɘɠ ůŰɞɜ ŰɞɛɏŬ Űɤɜ 

ɓɘɜŰŮɞˊŬɘɢɜɘŭɘɩɜ 

 

Ƀ SpielFabrique, ɛŮ ɏŭɟŬ Űɞ ɁŰɨůůŮɚɜŰɞɟű, ŬˊɞŰŮɚŮɑ Űɞɜ ˊɟɩŰɞ əŬɘ ɛɞɜŬŭɘəɧ ŮˊɘŰŬɢɡɜŰɐ 

(accelerator) ůŰɖ ũŮɟɛŬɜɑŬ ˊɞɡ ŬˊŮɡɗɨɜŮŰŬɘ ůŮ ɜŮɞűɡŮɑɠ ŮˊɘɢŮɘɟɐůŮɘɠ ˊɞɡ ŭɟŬůŰɖɟɘɞˊɞɘɞɨɜŰŬɘ ůŰɖ 

ɓɘɞɛɖɢŬɜɑŬ ɓɘɜŰŮɞˊŬɘɢɜɘŭɘɩɜ. ɄɟɞɏəɡɣŮ ɤɠ ŬˊɞŰɏɚŮůɛŬ ɔŬɚɚɞ-ɔŮɟɛŬɜɘəɐɠ ůɡɜŮɟɔŬůɑŬɠ Űɞ 2016 əŬɘ 

ˊŬɟɏɢŮɘ ɡˊɞůŰɐɟɘɝɖ ůŮ ɜŮɞűɡŮɑɠ ŮˊɘɢŮɘɟɐůŮɘɠ Űɞɡ ŰɞɛɏŬ Űɤɜ videogames əŬɘ Űɤɜ ŬɜŮɝɎɟŰɖŰɤɜ 

(indie) ůŰɞɨɜŰɘɞ ˊŬɘɢɜɘŭɘɩɜ ɜŬ ɡɚɞˊɞɘɐůɞɡɜ, ɜŬ ɢɟɖɛŬŰɞŭɞŰɐůɞɡɜ əŬɘ ɜŬ ˊɟɞɤɗɐůɞɡɜ 

ŬˊɞŰŮɚŮůɛŬŰɘəɎ ŰŬ ɏɟɔŬ Űɞɡɠ ůŰɖɜ ˊŬɔəɧůɛɘŬ ŬɔɞɟɎ.  

ɀɏůŬ Ŭˊɧ Űɞ ˊɟɧɔɟŬɛɛŬ European Videogame Accelerator (EVA) Űɞɡ SpielFabrique, ˊŬɟɏɢŮŰŬɘ ɖ 

ŮɡəŬɘɟɑŬ ůŮ ŬɜŮɝɎɟŰɖŰŬ ůŰɞɨɜŰɘɞ ɜŬ ŮɝŮɚɑɝɞɡɜ ŰŬ ɏɟɔŬ Űɞɡɠ, ɜŬ ŬˊɞəŰɐůɞɡɜ ˊɟɧůɓŬůɖ ůŮ ŮˊŮɜŭɡŰɏɠ 

əŬɘ publishers əŬɘ ɜŬ əŬŰŬɜɞɐůɞɡɜ əŬɚɨŰŮɟŬ Űɞ ˊɩɠ ɛˊɞɟɞɨɜ ɜŬ ɢŰɑůɞɡɜ ɏɜŬ ɓɘɩůɘɛɞ 

ŮˊɘɢŮɘɟɖɛŬŰɘəɧ ɛɞɜŰɏɚɞ ɔɨɟɤ Ŭˊɧ Űɞ ˊŬɘɢɜɑŭɘ Űɞɡɠ. ɇɞ ˊɟɧɔɟŬɛɛŬ ŬˊŮɡɗɨɜŮŰŬɘ ůŮ ɛɘəɟɎ əŬɘ ɛŮůŬɑŬ 

ůŰɞɨɜŰɘɞ Ŭˊɧ Űɖɜ ȺɡɟɤˊŬɥəɐ Ȱɜɤůɖ əŬɘ ůɡɜŮɟɔŬɕɧɛŮɜŮɠ ɢɩɟŮɠ, ˊɞɡ ɏɢɞɡɜ ɐŭɖ əɎˊɞɘɞ ˊŬɘɢɜɑŭɘ 

ůŰɖɜ ŬɔɞɟɎ ɐ ŬɜŬˊŰɨůůɞɡɜ ɏɜŬ ɩɟɘɛɞ project ɛŮ Ůɛˊɞɟɘəɏɠ ˊɟɞɞˊŰɘəɏɠ. 

ȼ ůɡɛɛŮŰɞɢɐ ůŰɞ SpielFabrique ˊɟɞůűɏɟŮɘ ůŰɞɡɠ ŭɖɛɘɞɡɟɔɞɨɠ ɛɘŬ ɞɚɘůŰɘəɐ ŮɛˊŮɘɟɑŬ ŮˊɘŰɎɢɡɜůɖɠ, 

ˊɞɡ ůɡɜŭɡɎɕŮɘ ŮəˊŬɑŭŮɡůɖ, ŮˊɘɢŮɘɟɖɛŬŰɘəɐ əŬɗɞŭɐɔɖůɖ əŬɘ ŭɘŮɗɜɐ ˊɟɞɓɞɚɐ. Ⱥˊɘˊɚɏɞɜ, ɞ 

SpielFabrique ɚŮɘŰɞɡɟɔŮɑ ɤɠ ˊɚŬŰűɧɟɛŬ ůɡɜŮɟɔŬůɑŬɠ ŬɜɎɛŮůŬ ůŮ ŭɖɛɘɞɡɟɔɞɨɠ, ɗŮůɛɞɨɠ, 

publishers əŬɘ ˊŮɟɘűŮɟŮɘŬəɞɨɠ űɞɟŮɑɠ ŬɜɎˊŰɡɝɖɠ, Ůɜɩ ˊŬɟɎɚɚɖɚŬ ɛɏůɤ Űɤɜ ́ ɟɞɔɟŬɛɛɎŰɤɜ Cross-

Creative Industries ŬɜŬˊŰɨůůɞɜŰŬɘ əŬɘ ŮɜɘůɢɨɞɜŰŬɘ ɞɘ ůɡɜɏɟɔŮɘŮɠ ɛŮ ɎɚɚŮɠ ŭɖɛɘɞɡɟɔɘəɏɠ ɓɘɞɛɖɢŬɜɑŮɠ, 

ɧˊɤɠ ɞ əɘɜɖɛŬŰɞɔɟɎűɞɠ, ŰŬ əɘɜɞɨɛŮɜŬ ůɢɏŭɘŬ, ɖ ɚɞɔɞŰŮɢɜɑŬ ɐ ɖ ɛɞɡůɘəɐ. 

ɇɞ ŭɑəŰɡɞ Űɞɡ SpielFabrique ˊŮɟɘɚŬɛɓɎɜŮɘ ˊɎɜɤ Ŭˊɧ 100 ȺɡɟɤˊŬɑɞɡɠ Ůɘŭɘəɞɨɠ Ŭˊɧ Űɞɡɠ ŰɞɛŮɑɠ Űɞɡ 

ůɢŮŭɘŬůɛɞɨ ˊŬɘɢɜɘŭɘɩɜ, Űɖɠ ɢɟɖɛŬŰɞŭɧŰɖůɖɠ, Űɖɠ ˊŬɟŬɔɤɔɐɠ, Űɤɜ ŮəŭɧůŮɤɜ əŬɘ Űɖɠ ɜɞɛɘəɐɠ. 

Ⱥˊɘˊɚɏɞɜ, ŭɘɞɟɔŬɜɩɜɞɜŰŬɘ ŰŬəŰɘəɎ ŮəŭɖɚɩůŮɘɠ "Publisher Connect" əŬɘ "Investor Pitching", ɧˊɞɡ ɞɘ 

ŭɖɛɘɞɡɟɔɞɑ ɛˊɞɟɞɨɜ ɜŬ ˊŬɟɞɡůɘɎůɞɡɜ ŰŬ ɏɟɔŬ Űɞɡɠ ůŮ ˊɘɗŬɜɞɨɠ ůɡɜŮɟɔɎŰŮɠ, ɛŮ ůŰɧɢɞ Űɖɜ 

ŬɜɎˊŰɡɝɖ ůɡɜŮɟɔŬůɘɩɜ əŬɘ ůɡɛˊŬɟŬɔɤɔɩɜ əŬɘ Űɖɜ ŮɝŬůűɎɚɘůɖ ɢɟɖɛŬŰɞŭɧŰɖůɖɠ.  

ȼ Ůˊɘɚɞɔɐ Űɖɠ ȸɧɟŮɘŬɠ ɅɖɜŬɜɑŬɠ-ȸŮůŰűŬɚɑŬɠ ɔɘŬ Űɖɜ ŬɜɎˊŰɡɝɖ Űɞɡ ŮˊɘŰŬɢɡɜŰɐ SpielFabrique ŭŮɜ 

ŮɑɜŬɘ ŰɡɢŬɑŬ: ɛŮ Űɖɜ ȾɞɚɤɜɑŬ əŬɘ Űɞ ɁŰɨůůŮɚɜŰɞɟű ɤɠ ɘůɢɡɟɞɨɠ əɧɛɓɞɡɠ əŬɘɜɞŰɞɛɑŬɠ əŬɘ ɜŮɞűɡɩɜ 

ŮˊɘɢŮɘɟɐůŮɤɜ, Űɖ ȹ.Ⱥ. Gamescom ˊɞɡ ŭɘɞɟɔŬɜɩɜŮŰŬɘ ůŰɖɜ ȾɞɚɤɜɑŬ ɤɠ əɞɟɡűŬɑŬ ŭɘŮɗɜɐ Ůɛˊɞɟɘəɐ 

ɏəɗŮůɖ ůŰɞɜ ŰɞɛɏŬ Űɤɜ videogames əŬɘ ɏɜŬ ˊɡəɜɧ ŭɑəŰɡɞ ˊŬɜŮˊɘůŰɖɛɑɤɜ, ɢɟɖɛŬŰɞŭɞŰɘəɩɜ 

ɘŭɟɡɛɎŰɤɜ əŬɘ ůŰɞɨɜŰɘɞ, ɖ ȸɅȸ ˊɟɞůűɏɟŮɘ ůɖɛŬɜŰɘəɏɠ ŮɡəŬɘɟɑŮɠ ůŰɘɠ ɜɏŮɠ ŮŰŬɘɟŮɑŮɠ. ɆŰɞ ˊɚŬɑůɘɞ 

ŬɡŰɧ, ɞ SpielFabrique ůɡɜŮɟɔɎɕŮŰŬɘ ůŰŮɜɎ ɛŮ ˊŮɟɘűŮɟŮɘŬəɞɨɠ ŮŰŬɑɟɞɡɠ ɧˊɤɠ Űɞ ȲŭɟɡɛŬ 

ȾɘɜɖɛŬŰɞɔɟɎűɞɡ əŬɘ ɀɏůɤɜ Ⱥɜɖɛɏɟɤůɖɠ Űɖɠ ȸɅȸ, Űɖɜ KºlnBusiness, Űɖɜ NRW.Global Business 

əŬɘ Űɞ ɄŬɜŮˊɘůŰɐɛɘɞ ȺűŬɟɛɞůɛɏɜɤɜ ȺˊɘůŰɖɛɩɜ Űɖɠ ȾɞɚɤɜɑŬɠ, ɔɘŬ ɜŬ ˊŬɟɏɢŮɘ ůŰɞɢŮɡɛɏɜɖ 

ɡˊɞůŰɐɟɘɝɖ ůŰɘɠ ɜŮɞűɡŮɑɠ ŮˊɘɢŮɘɟɐůŮɘɠ.  

ɄŮɟɘůůɧŰŮɟŬ ůŰɞɘɢŮɑŬ ɔɘŬ Űɞɜ ŮˊɘŰŬɢɡɜŰɐ, əŬɗɩɠ əŬɘ ˊɚɖɟɞűɞɟɑŮɠ ɔɘŬ Űɘɠ ŰɟɏɢɞɡůŮɠ ˊɟɞůəɚɐůŮɘɠ 

əŬɘ Űɘɠ ˊɟɞɗŮůɛɑŮɠ ɡˊɞɓɞɚɐɠ ŬɘŰɐůŮɤɜ ɛˊɞɟɞɨɜ ɜŬ ŬɜŰɚɖɗɞɨɜ ɛɏůɤ Űɖɠ Ůˊɑůɖɛɖɠ ɘůŰɞůŮɚɑŭŬɠ 

https://spielfabrique.eu/. 
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